Dieser Wirfel (Somawdurfel genannt) besteht aus den sieben
abgebildeten Einzelteilen, die selbst aus drei, bzw. vier kleinen
Wairfeln mit einer Kantenldnge von 20 mm bestehen.

Suchen Sie sich ein Teil heraus und zeichnen Sie es
isometrisch, d.h.:

- Kanten, die nach hinten links oder rechts verlaufen, werden

in einem Winkel von 30° gezeichnet (a und c).

- Kanten, die senkrecht nach oben verlaufen, sind auch

senkrecht in der Zeichnung (b).
- Die Langen der Kanten bleiben im Objekt und in der Zeich-
nung gleich (a=b=c).
- Parallele Kanten bleiben parallel.
Fillen Sie alle Flachen, die man von rechts, links oder von oben sieht, mit unterschiedlichen Farben.
Teil Nr.: 1 2 3 4 5 6 7
Name: Benennung: MaRstab: 1 . 1
— Somawurfeltell,
Isomefrisch
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Zeichnen Sie das Spiegelbild von Teil 6 und 7 aus dem Somawiirfel isometrisch und farben Sie die

Teile blau und dunkelgrau.

Die Kantenlange der Wurfel betradgt 20 mm.
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Teil 6

(Warum kénnte man das Spiegelbild von Teil 6
auch rot einfarben,
auf der Seite 10 gefordert wird?)

wie es fur Teil 5

Teil 7

Name: Benennung:

— Somawurfelteil 6 und 7

Datum:

Im Spiegel,
Isometrisch

Mafstab: 1

Seite: 1 1




V0r|age; Lﬁsung: Unten sind vier Zusammenstellungen aus je sechs

Haupt%nsicht Draufsicht

Perspektive unterschiedlich hohen Quadern von vorne (Hauptan-
sicht) und von oben abgebildet (Draufsicht).

Nummerieren Sie alle Quader ihrer Hohe nach in
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der Hauptansicht und in der Draufsicht. Der
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kirzeste Quader bekommt eine 1, der langste
Quader eine 6.
Zeichnen Sie die sechs Quader entsprechend auch

dimetrisch. Die Bodenraster sind schon vorgegeben.

Der Hobhenunterschied von Quader zu Quader be-

tragt 5 mm.

Nummerieren Sie auch alle Hohen in der dime-

trischen Zeichnung (Perspektive).

Draufsicht

Hauptansicht Firpen Sie alle Quader, soweit sie sichtbar sind.
Jeder Quader bekommt entsprechend seiner Hoéhe

sichtbare Kanten eine eigene Farbe in der Hauptansicht, Draufsicht

unsichtbare Kanten und in der Perspektive.
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Name:

Benennung: Mafstab: /

Klasse:

Hohenzuordnung bei
gleichen Draufsichten

Datum:

2 Seite: 2 1




Zeichnen Sie eine Drei-Tafel-Ansicht
des abgebildeten Tores im Malstab 1: 2
in das Achsenkreutz. Die Kantenlangen
der einzelnen Wiirfel sind dann in der
Zeichnung 10 mm. Die Zeichnung sollte
allerdings flachig sein, d.h. keine
Einzelwiirfel, sie verschmelzen jeweils zu

einer Flache.

sichtbare Kanten
------- unsichtbare Kanten

Name: Benennung:

Klasse: SOI'nEIfIgUI" TOI"
In drei Ansichten

Datum:

Malstab: 1

2

Seite: 27




	Seiten aus HT205211
	Seiten aus HT20521-2
	Seiten aus HT20521-3
	Seiten aus HT20521-4

